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Controlamos el ratón. 
 

Usos del ratón (Mouse): con el ratón podremos mover el 

cursor para seleccionar, ejecutar o mover ficheros, programas, etc.  

 

Tipos de ratón:  

- mecánicos: tienen una bola que al mover el ratón hacen girar a dos 

rodamientos internos.  

- ópticos: tienen un láser que van escaneando la superficie en la que 

nos apoyamos y según movamos el ratón, el láser identificará los 

cambios en la superficie. Los ratones ópticos tienen resolución como 

los monitores. Hoy en día lo mejor es que tengan 800 dpi (dots per 

inch, puntos por pulgada).  

- inalámbricos: sin cables. Normalmente tienen un receptor de señal 

que se conecta por USB al ordenador, teniendo un alcance medio de 

1’5 metros. 

- con cable: se conectan directamente al ordenador. 

 

Hoy en día podemos encontrar ratones desde 8 €. Si queremos un 

ratón óptico inalámbrico y con pilas recargables ya tendríamos que 

desembolsar alrededor de 25 €. 
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Partes de un ratón 

 
Para practicar y controlar el ratón lo mejor es jugar. Vamos a montar 

un coche de pitufos. Para cargar el juego del ratón tenemos que abrir un 

programa llamado Internet Explorer. Éste es el programa que nos permite 

navegar por Internet. Seguiremos los siguientes pasos: 

- Pinchar sobre el botón   con el botón izquierdo del ratón. 

- Pinchar sobre el icono del programa . 

 

  

 

  

  

 

En este programa, como en todos los programas de Windows, la 

ventana está dividida en varias partes. Arriba del todo tenemos la barra de 

Botón Izquierdo 
(Seleccionar, 
arrastrar, confirmar 
opciones) 

Botón Derecho 
(menús 
contextuales) 

Rueda 
(desplazarnos en 
una ventana) 

Bola o láser 
(mecanismo para 
mover el cursor de 
la pantalla) 

Otro atajo para que nos aparezca el 
menú Inicio es pulsando la tecla de Windows 
(la de las banderitas) del teclado 
(“keyboard”). 
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Título que nos indica el programa que está abierto y tenemos las opciones 

para minimizar ( _ ), maximizar (ٱ) y cerrar (X) la ventana. 

 También tendremos una barra en la que pone “Dirección”. En el 

hueco blanco es donde escribiremos la dirección web donde queremos ir. 

Para ello nos situamos en esa barra blanca de dirección con el ratón y 

pincharemos una vez. Luego escribiremos la dirección que nos interese y 

pulsaremos “Intro”. 

La dirección ha escribir es:  

www.learn4good.com/games/puzzle/handys_car.htm 

 
 

Recuerda las teclas que vas a necesitar: 
 
(Barra invertida) / =  Shift + 7 
(Subrayado) _ =  Shift + - 
 
También practicaremos con el juego del Solitario:  

- Botón Inicio 
- Todos los programas 
- Juegos 
- Solitario 

 
En el menú Ayuda encontraréis la explicación de cómo se juega. 

Ahora a Jugar y practicar. 
 


